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1. Giris

Robiverse IRC (Rover Challenge), Robiverse tarafindan diizenlenen bir STEM rover tasarim
yarismasidir. IRC, anaokulu, ilkokul ve ortaokul 6grencilerinin hayal gticind, mihendislik
becerilerini ve hikaye anlatma yeteneklerini bir araya getiren yenilik¢i bir egitim programidir.

Bu belge, IRC yarismasinin web sitesini (irc.robiverse.com.tr) ve Rover Tasarim Uygulamasini
(irc.robiverse.com.tr/rover-design) detayli olarak tanitmak, katiimcilara rehberlik etmek ve
uygulamanin kullanimini aciklamak amaciyla hazirlanmistir.

Web Sitesi: https://irc.robiverse.com.tr

Rover Tasarim Uygulamasi: https://irc.robiverse.com.tr/rover-design

Robiverse Ana Sayfa: https://robiverse.com.tr
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2. Yarisma Hakkinda

2.1 IRC Nedir?

IRC (Rover Challenge), 6grencilerin kendi uzay roverlarini dijital ortamda tasarladigi, projelerini
yazili olarak anlattigi ve yarisma slirecine ¢evrim i¢i katildigi yenilikgi bir STEM yarismasidir.
Ogrenciler, online tasarim aracini kullanarak kendi rover'larini olusturur ve projelerini hikaye
anlatimi ile zenginlestirirler.

2.2 Yarismanin Amaclari

Hedef Alani Aciklama

1 Muhendislik Becerileri Ogrencilerin tasarim ve miihendislik becerilerini gelistirmek

2 Hikaye Anlatimi Teknolojiyi hikaye anlatimiyla birlestirmek, yaratici yazma
becerilerini desteklemek

3 Yaratici Dustince Yaratici disinceyi desteklemek ve STEM kulttrind
yayginlastirmak

4 Basariy1 Odiillendirmek En iyi rover tasarimi ve hikayesini olusturan égrencileri
odullendirmek

2.3 Kimler Katilabilir?

IRC yarismasi, farkl yas gruplarina yénelik kategorilerle genis bir katilimci kitlesine hitap
etmektedir:

Kategori A 4-6 yas Anaokulu
Kategori B 7-10 yas ilkokul
Kategori C 11-14 yas Ortaokul

2.4 Onemli Katilm Kurallari

e Basvurular bireyseldir. Grup basvurusu kabul edilmemektedir.
» Her 6grenci birden fazla tasarim génderebilir ve tim basvurular ayrica degerlendirilir.
e Yarismaya katilim tamamen Ucretsizdir.

e TUm sireci ¢evrim ici yuratulebilir, herhangi bir yazilim kurulumu gerekmez.
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3. Yarisma Detaylari

Bu bolimde IRC yarismasina iliskin tim detaylar yer almaktadir: yarismanin kapsami, hedefleri,
odul yapisi, etkinlik takvimi ve iletisim kanallari.

3.1 Yarismanin Kapsami ve Tanimi

Robiverse IRC (Rover Challenge), cocuklarin hayal glicini mihendislik becerileriyle bulusturan
bir STEM rover tasarim yarismasidir. Yarisma tamamen dijital ortamda gerceklestiriimektedir;
ogrenciler cevrim ici tasarim aracli kullanarak kendi uzay rover'larini olusturur, projelerine bir
hikaye ekler ve basvurularini online olarak gonderir.

Yarisma, anaokulu (4-6 yas), ilkokul (710 yas) ve ortaokul (11-14 yas) olmak tzere g farkli
yas kategorisinde duzenlenmektedir. Her kategori kendi icinde ayri ayri degerlendirilir.

3.2 Yarismanin Dort Temel Hedefi
IRC dort temel amaci ¢cercevesinde tasarlanmistir:

Miihendislik Becerileri: Ogrencilerin tasarim odakli diisiinme ve miihendislik problem ¢ézme
becerilerini gelistirmek. Rover parcalarini se¢cme, konumlandirma ve birlestirme sireci bu
becerileri dogrudan destekler.

Hikaye Anlatimi: Teknolojiyi yaratici yazma ile birlestirmek. Her 6grenci rover'i icin bir kesif
hikayesi yazar; rover nereye gidecek, ne kesfedecek, gorevi ne olacak gibi sorulara cevap verir.

Yaratici Diistince: Sinirlari zorlamayi, farkh ¢bzimler Gretmeyi ve STEM kalttrind ¢cocuklar
arasinda yayginlastirmayi hedefler.

Basariyi Odiillendirmek: En iyi rover tasarimi ve en etkileyici hikayeyi olusturan dégrenciler
odullerle tesvik edilir.

3.3 Katilim Kosullari ve Siireci

IRC'ye katihm tamamen Ucretsizdir ve herhangi bir 6zel yazilim kurulumu gerektirmez. Tum
islemler bir web tarayicisi tizerinden yapilabilir. Katihm streci su adimlardan olusur:

1. Rover Tasarimi: Ogrenci, cevrim i¢i tasarim aracini acarak govde, tekerlek, anten,
kamera, glines paneli gibi parcalari secip canvas tzerine yerlestirerek kendi rover'ini
olusturur.

2. Kisisel Bilgi Girisi: Ad Soyad (zorunlu), Okul (zorunlu), Sinif, Danisman Ogretmen ve
E-posta bilgileri doldurulur.

3. Rover Hikayesi Yazimi: Rover'in gorevi, gidecegdi gezegen ve kesif hedefleri anlatilarak
yaratici bir hikaye yazilir (maks. 500 karakter).
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4. Basvuru Gonderimi: "Simdi Gonder” butonu ile bagvuru tamamlanir. Alternatif olarak
"PDF indir" ile proje bir PDF belge olarak kaydedilebilir.

Basvurular bireyseldir; grup basvurusu kabul edilmez. Her 6grenci diledigi kadar farkl tasarim
gonderebilir ve gdnderilen tim bagvurular ayri ayri degerlendirilir.

3.4 Odil Yapisi

Yarismada her kategori (Anaokulu, ilkokul, Ortaokul) icin ayri ayri derecelendirme
yapilmaktadir. Odul yapisi su sekildedir:

Aciklama Gecerli Kategoriler

Birincilik Her kategorinin en basarili A B,C
rover tasarimi

ikincilik Her kategoride ikinci siradaki A B, C
tasarim

Ucuinculiik Her kategoride tciinci siradaki A, B, C
tasarim

Degerlendirme, rover tasariminin 6zgunlugu, parga kullaniminin yaraticiligi ve rover hikayesinin
kalitesi gibi kriterlere gore yapilir. Tim dereceye giren 6grenciler édillendirilir.

3.5 Etkinlik Takvimi
Yarisma sireci belirli bir takvime gore ilerlemektedir. Yarismanin temel asamalari sunlardir:
Basvuru Dénemi: Ogrenciler bu siirente tasarimlarini olusturur ve basvurularini génderir.

Degerlendirme Siireci: Juri Gyeleri tim basvurulari tasarim 6zgunligu, hikaye kalitesi ve teknik
detaylara gore degerlendirir.

Sonug Aciklamasi ve Odiil Téreni: Dereceye giren 6grenciler agiklanir ve ddulleri takdim
edilir.

Guncel tarihler ve etkinlik detaylari irc.robiverse.com.tr tizerinden takip edilebilir.

3.6 Iletisim Kanallari

Yarigsmayla ilgili her turl soru, 6neri ve destek talebi i¢in irc@robiverse.com.tr e-posta adresi
Uzerinden iletisime gegcilebilir. Robiverse'in genel egitim platformu hakkinda detayli bilgi almak
isteyenler robiverse.com.tr adresini ziyaret edebilir.
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4. Nasil Katilirhm?

IRC yarismasina katilim sireci basit ve tamamen dijital ortamda gerceklestirilebilir:
5. Rover Tasarim Uygulamasina Erisin: irc.robiverse.com.tr/rover-design adresine gidin.

6. Rover'inizi Tasarlayin: Parca kategorilerinden secim yaparak rover'inizi olusturun.
Govde, tekerlek, anten, kamera, panel ve daha bircok parca secene@i mevcuttur.

7. Bilgilerinizi Doldurun: Ad Soyad, Okul, Sinif, Danisman Ogretmen ve E-posta
alanlarini doldurun.

8. Rover Hikayenizi Yazin: Rover'inizin hikayesini yazin (maks. 500 karakter). Rover'iniz
ne icin tasarlandi, hangi gezegene gidecek, ne kesfedecek?

9. Goénderin veya PDF indirin: "Simdi Gonder" butonu ile basvurunuzu tamamlayin veya
"PDF indir" butonu ile projenizi kaydedin.

Tamamen licretsiz ve ¢cevrim ici! Herhangi bir yazilim kurulumu gerekmez.
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5. Rover Tasarim Uygulamasi Kullanim Kilavuzu

Rover Tasarim Uygulamasi, IRC yarismasinin kalbini olusturan interaktif tasarim aracidir.
Ogrenciler bu uygulama araciligiyla kendi uzay rover'larini sifirdan tasarlayabilir,
kisisellestirebilir ve bagvurularini gonderebilirler.

Uygulama Adresi: https://irc.robiverse.com.tr/rover-design

5.1 Uygulama Genel Goérinimii
Uygulama acildiginda l¢ ana alan goérinttlenir:

Tasarim Canvas'i (Orta Alan): Rover'inizi olusturacaginiz ana tasarim alani. Pargalari buraya
surlkleyip birakabilirsiniz.

Parca Kategorileri (Sol/Ust Alan): Govde, tekerlek, anten, kamera, giines paneli gibi farkli
parca kategorileri icin secim mendleri.

Bilgi Formu (Sag Alan): Kisisel bilgiler ve rover hikayesi igin basvuru formu.

5.2 Parca Diizenleyici (Editér) Paneli

Canvas'taki bir parcaya tikladiginizda veya "Diizenle" butonuna bastiginizda, gelismis
dizenleme paneli acilir:

Hareket 8 yonli hareket kontroli. Adim boyutu: 1px, 5px, 10px, 20px ayarlanabilir.

Boyut Geniglik, yukseklik ve dlgek ayari. "Orani Koru" segenedgi ile orantili
boyutlandirma.

Doéndurme Serbest aci, hizli 90° / 15° déndurme butonlari, sifirlama.

Cevirme Yatay ve dikey ayna ile parcayi ters cevirme.

Opaklik Tam (%100), Yari (%50) ve Hayalet modlari ile saydamlik ayari.

Katman En Uste, Bir Uste, Bir Alta, En Alta ile uist iste gelme sirasi yonetimi.

islemler Kopyala, Sil ve Kilitle islemleri. Kilit ile yanlishkla degistirme énlenir.

5.3 Basvuru Formu

Tasariminizi tamamladiktan sonra basvuru formunu doldurmaniz gerekmektedir:

Alan Adi Zorunluluk Aciklama

Ad Soyad Zorunlu * Ogrencinin adi ve soyadi

Okul Zorunlu * Ogrencinin devam ettigi okul
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Sinif
Danisman Ogretmen
E-posta

Rover Hikayesi

istege Bagli
istege Bagli
istege Bagli

Zorunlu *

5.4 Gonderme ve PDF indirme

Ogrencinin sinif diizeyi
Projeyi yonlendiren 6gretmenin adi
iletisim icin e-posta adresi

Rover'in hikayesi (maks. 500 karakter)

Simdi Goénder: Basvurunuzu dogrudan yarisma organizatorlerine iletir.

PDF indir: Tasariminizi ve bilgilerinizi profesyonel bir PDF olarak bilgisayariniza indirir.

5.5 Ek Ozellikler

Temizle Butonu: Canvas'taki tim parcalari temizleyerek sifirdan baglar.

Parca Sayisi Gostergesi: Kullanilan toplam parga sayisini gosterir.

Rover Ambience Miizigi: Tasarim sirasinda atmosferik uzay muzigi esliginde calisabilirsiniz.

Duyarl Tasarim: Farkli ekran boyutlarinda (masadustu, tablet) uyumlu galisir.
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6. Basarili Bir Rover Tasarimi icin ipuclari

1. Planlama: Rover'inizi tasarlamaya baslamadan dnce, hangi gezegene gidecegini ve ne
kesfedecegini distnin. Bu, hikayenizi gliclendirecektir.

2. Parca Secimi: Farkll parca kategorilerini kesfedin. Govde seklini sectikten sonra
tekerlekler, antenler, kameralar ve gliines panelleri ekleyin.

3. Katman Yonetimi: Parcalarin Ust Uste gelme sirasini dogru ayarlayin. Gévde arka
planda, detaylar 6n planda olmali.

4. Hikaye Yazimi: Rover'iniz igin ilgi ¢ekici bir hikaye yazin. Gérev tanimi, kesif hedefleri
ve rover'in 6zel yeteneklerini belirtin.

5. Kontrol: Gondermeden dnce tim bilgileri kontrol edin. PDF olarak indirip dnizleme
yapin.

7. Sikca Sorulan Sorular (SSS)

: Yarismaya katihm ucretli mi?
: Hayir, IRC yarismasina katilim tamamen Ucretsizdir.
: Birden fazla rover tasarimi génderebilir miyim?

: Evet, her 6grenci birden fazla tasarim gonderebilir. Tum bagvurular ayri ayri degerlendirilir.

w O u O u

: Grup olarak basvurabilir miyiz?

C: Hayir, grup basvurusu kabul edilmemektedir. Basvurular bireyseldir; her 6grenci kendi
tasarimini bireysel olarak gondermelidir.

S: Tasarim aracini kullanmak icin 6zel bir yazilim gerekiyor mu?

C: Hayir, uygulama tamamen web tabanhdir. Glncel bir web tarayicisi (Chrome, Firefox, Safari,
Edge) yeterlidir.

S: Tasarimimi kaydedebilir miyim?
C: PDF indir butonu ile tasariminizi PDF olarak kaydedebilirsiniz.
S: Danisman 6gretmen bilgisi zorunlu mu?

C: Hayir, danisman 6gretmen bilgisi istege baglidir ancak onerilir.

8. iletisim Bilgileri

IRC yarismasi hakkinda her tirli soru, dneri ve destek talepleriniz igin:
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T
E-posta irc@robiverse.com.tr
Web Sitesi https://irc.robiverse.com.tr
Rover Tasarim https://irc.robiverse.com.tr/rover-design
Robiverse https://robiverse.com.tr

Gelecegin mucitleri icin hayal gliciiniin siniri yoktur. Hemen rover'inizi tasarlayin!

rRobiverselRC
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